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授業時数 単位数 授業時数 単位数
1 ビジネスマナー 講義 60 2 60 2
2 就職ゼミナール 演習 60 2 60 2
3 総合講座Ⅰ 講義 30 1 30 1
4 総合講座Ⅱ 講義 30 1 30 1
5 コンピュータ演習Ⅰ 演習 60 2 60 2
6 コンピュータ演習Ⅱ 演習 60 2 60 2
7 必修 卒業研究 演習 150 5 150 5
8 グルーミング実習Ⅰ 実習 90 3 90 3 〇
9 グルーミング実習Ⅱ 実習 90 3 90 3 〇
10 グルーミング実習Ⅲ 実習 90 3 90 3 〇
11 グルーミング実習Ⅳ 実習 30 1 30 1 〇
12 グルーミング論Ⅰ 演習 30 1 30 1 〇
13 グルーミング論Ⅱ 演習 30 1 30 1 〇
14 グルーミング論Ⅲ 演習 30 1 30 1 〇
15 犬の行動心理学Ⅰ 演習 30 1 30 1 〇
16 犬の行動心理学Ⅱ 演習 30 1 30 1 〇
17 犬の行動心理学Ⅲ 演習 30 1 30 1 〇
18 犬の行動心理学Ⅳ 演習 30 1 30 1 〇
19 インターンシップ 実習 45 1 45 1 〇
20 グルーミング研究Ⅰ 実習 90 3 90 3 〇
21 グルーミング研究Ⅱ 実習 90 3 90 3 〇
22 グルーミング研究Ⅲ 実習 90 3 90 3 〇
23 グルーミング研究Ⅳ 実習 30 1 30 1 〇
24 基礎獣医学Ⅰ 講義 30 1 30 1 〇
25 基礎獣医学Ⅱ 講義 30 1 30 1 〇
26 基礎獣医学Ⅲ 講義 30 1 30 1 〇
27 基礎獣医学Ⅳ 講義 30 1 30 1 〇
28 動物学 講義 30 1 30 1
29 ペットシッティング実習Ⅰ 実習 45 1 45 1
30 ペットシッティング実習Ⅱ 実習 45 1 45 1
31 ペットシッティング実習Ⅲ 実習 45 1 45 1
32 ペットシッティング実習Ⅳ 実習 45 1 45 1
33 動物関係法令 演習 60 2 60 2
34 家庭動物管理学 講義 60 2 60 2
35 接客マナー 講義 60 2 60 2

60 210 270
945 600 1545
920 800 1720

１．講義・演習は15時数～30時数で1単位とし、実習は30時数～45時数で1単位とする。

２．選択必修についてはこの中から46単位以上を履修すること。

３．次に定める授業科目の履修等は、本校各課程の修了に必要な総授業時数の２分の１を超えない範囲で、
　　当該課程における授業科目の履修とみなす。

科目区分

適性演習 40時間（2単位）

トレーニング演習 40時間（2単位）

資料分析 40時間（2単位）

文章研究 40時間（2単位）

論作文 40時間（2単位）

専門科目

横浜公務員＆IT会計専門学校 判断推理 40時間（2単位）

文化・教養専門課程 判断推理演習Ⅰ 100時間（5単位）

行政学科（１年制） 数的推理 60時間（3単位）

数的推理演習Ⅰ 100時間（5単位）

自然科学演習 40時間（2単位）

時事研究 40時間（2単位）

一般科目

横浜公務員＆IT会計専門学校 社会科学概論 40時間（2単位）

文化・教養専門課程 社会科学演習 60時間（3単位）

行政学科（１年制） 人文科学概論 40時間（2単位）

人文科学演習 40時間（2単位）

自然科学概論 40時間（2単位）

実務家教員

実務経験がある教員による授業科目の時間数
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第一学年

昼間部　　　動物管理専門課程　動物管理学科  グルーミングコース［２年制］
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